Zaci v ramci IT orbisu pracuji v prostiedi aplikace CoSpaces a s pouzitim blokového
programovani vytvari hru, kde kazdy z Zaki ma na starost svou ¢ast. Vymysli pfibéh,
vytvofi prostfedi, ve kterém se hra odehrava, doplni zvuky, mize vytvofit dubbing pro
své postavy, zvoli interaktivni prvky a provede samotné programovani interakci,
cyklu atp.

V pribéhu vyvoje zaci zkouseji hru svou i svych spoluzaku a hledaji chyby,
o kterych pak své spoluzaky informuji a pomahaiji jim tak odstranit tyto chyby a
dotvaret hru do lepSi hratelnosti. Po dokonceni zakladni faze vyvoje zaci testuji svou
hru v brylich pro virtualni realitu a ladi hru i pro pouziti ve VR.

PFesah do vyuky ZS:

- vytvoreni pfibéhu, otextovani postav a instrukci pro hrace

- blokové programovani

- hledani chyb -> tymova spoluprace

- osvojeni si zakladnich dovednosti v praci s PC

- u€i se vyhledavat na internetu legalné pfistupny zvukovy a obrazovy
obsah



